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CPP-PrOieCf mit TClientSocket Fakultét IT&ET, Professur Kommunikationstechnik

1.1 Ziel des Projektes

Es soll ein SMTP-Client nach RFC 2821 in einfachster Form programmiert werden.
Es wird die Borland-IDE-Komponente TClientSocket verwende.
Achten Sie darauf, dass der Socket_Eigenschaft ClientType = ctBlocking eingestellt ist.

# MySMTPCIt1_TClientSocket W= x|

Ton |win@htwm.de

i |win@htwm.de

Subject: |TestMail

Das iskt sehr wichtiger Texk,

220 mail.htwrn.de ESMTP Eximn 4,24 Thu, 26 Mow 2009 12:52:56 40100 S

HELO
250 mail, htwn. de Hello range-146-1,vprn.bbwm.de [141.55,146,1]

MaIL FROM:
250 0K

RCPT TOn
250 Acceplked

DATA
354 Enter message, ending with "." on a line by itself

Subject:

250 O id=1NDcus-0003T -4k

GuIT |
221 mail. htwm,de closing connection |
W

2 Wichtige SMTP-Requests
HELO localhostcrlf Anmelden beim Server
MAIL FROM:mail-addrcrlf Umschlag: spezifiziert den Absender
RCPT TO: mail-addrcrlf Umschlag: spezifiziert Empfanger. Wiederholen, wenn an mehrere!
DATAcrlf Inhalt: leitet die Eingabe des E-Mail-Inhaltes ein
.crif Abbruch einer laufenden Ubertragung und Reset der Verbindung.
RSET crlf Abbruch einer laufenden Ubertragung und Reset der Verbindung.
VRFY:mail-addcrlf Kontrolle, ob ein bestimmter Empfénger verfuigbar ist.
HELP ? crlf Fordert Hilfeinstruktionen an.
NOOP crlf gibt einen positiven Wert zurlick, falls der Server noch lebt
QUIT crlf Abmelden beim SMTP-Server.




3 Der MSC (message sequence chart)

MSC SMTP_Ablauf

Host: mail .htwm.de

ShTR_Clt Port: 25

Openi)

b]@

HELD eigene Host-Adresze

220 mail htwm de ESMTP Exim .24 Thu, 12 Jan 2007 00:56:00 +01pn | |&rbindung herstellen H

AL FROM:xyzgabed.de

250 mail htwm.de Hello te-060424-01 it htwm de [141 55 343 1a3] | [F0melden 5

REPT TO:myz 1 i@abbod de

250 0K | [ sbsender fir Envelop E\}

DaTa

250 Aocepted Empfangeradres=e fir Bnelop Iﬁ

3494 Enter mes=age, ending with "." on a line by it=elf

Formiers:
(171 Buail-Headers
Subject: ...

Ca: ...

(2 E-higil- Body
Hallo, ...
(3 EMl bnd

il- Ende
.CELF

SendText

Bnleitung Message |§1

250 OFK id=1H7 T45-0006w P-Tr

QauT

heszage an Server I}]

221 mail.htwm.de closing connection

Clo=el)

Abmelden f

“wizrbindung beenden |§1

Realisierung des Projektes

gleichnamigen Ordner.

— fur den E-Mail-Text ein TMemo (Standard)
— fur die Ablaufanzeige ein TRichEdit (Win32)

= Legen Sie ein neues Projekt “MySMTPCIt1_TClientSocket* an, speichern Sie dies in einem

= Erzeugen Sie die gezeigte grafische Oberflache wie folgt.




— fur den Socket die Komponente TClientSocket (Internet). Properties:
0 host : mail_htwm.de
o port : 25
o active : false
o ClientType: ctBlocking

Es wird eine Verbindung zum Server hergestellt. Dieser schickt eine Antwort.
Dann werden die Request-PDUs zum Server gesendet und die Response-PDUs vom Server
empfangen und ausgewertet.

#include <vcl_.h>

#pragma hdrstop

#include <time.h>

#include <stdio.h>

#include <dos.h> //fur delay
#include "Unitl.h"

#pragma package(smart_init)

#pragma resource "*._.dfm"

TForml *Formil;
char recv_buf[128];

int len;
[/
__Fastcall TForml::TForml1(TComponent* Owner)

: TForm(Owner)
{
}
[/

void __ fastcall TForml::Send_Click(TObject *Sender)

//--Verbindung zum Mail-Server herstellen
ClientSocketl->Host=""mail _htwm.de";
ClientSocketl->Port=25;
ClientSocketl->0pen();

len=ClientSocketl->Socket->ReceiveBuf(&recv_buf,128);
Memo2->Lines->Add(((AnsiString)recv_buf) .SubString(0, len));
iIfT (((AnsiString)recv_buf).SubString(0,3)1="220") goto ende;

//--am Server melden
Memo2->Lines->Add("*HELO") ;
ClientSocketl->Socket->SendText("*HELO localhost\r\n');
len=ClientSocketl->Socket->ReceiveBuf(&recv_buf,128);
Memo2->Lines->Add(((AnsiString)recv_buf) .SubString(0, len));

iIfT (((AnsiString)recv_buf).SubString(0,3)1="250"") goto ende;

//--Umschlag schreiben (envelop)
//Absender
Memo2->Lines->Add("*"MAIL FROM:"");
ClientSocketl->Socket->SendText("'"MAIL FROM:win@htwm.de\r\n™);
len=ClientSocketl->Socket->ReceiveBuf(&recv_buf,128);
Memo2->Lines->Add(((AnsiString)recv_buf) .SubString(0, len));
iIfT (((AnsiString)recv_buf).SubString(0,3)1="250"") goto ende;

//Empfangeradresse

Memo2->Lines->Add("'RCPT TO:"");
ClientSocketl->Socket->SendText(*'RCPT TO:win@htwm.de\r\n');
len=ClientSocketl->Socket->ReceiveBuf(&recv_buf,128);
Memo2->Lines->Add(((AnsiString)recv_buf) .SubString(0, len));
iIT (((AnsiString)recv_buf) _.SubString(0,3)1="250") goto ende;




//--Ubergabe der Message
//Einleitung
Memo2->Lines->Add("'DATA'™);
ClientSocketl->Socket->SendText(*'DATA\r\n"");
len=ClientSocketl->Socket->ReceiveBuf(&recv_buf,128);
Memo2->Lines->Add(((AnsiString)recv_buf) .SubString(0, len));
iIfT (((AnsiString)recv_buf).SubString(0,3)1="354"") goto ende;

//Header-Infos

Memo2->Lines->Add(*'Subject:"");

ClientSocketl->Socket->SendText(*'Subject:Eine Testmail\r\n);

//Der eigentliche Text

//ClientSocketl->Socket->SendText(*'Hallo Leute, dies ist eine Testmail\r\n');
ClientSocketl->Socket->SendText(Memol->Text );

//Beendigung der Message
Memo2->Lines->Add(*"-"");
ClientSocketl->Socket->SendText("*-\r\n'");
len=ClientSocketl->Socket->ReceiveBuf(&recv_buf,128);
Memo2->Lines->Add(((AnsiString)recv_buf) .SubString(0, len));
iIfT (((AnsiString)recv_buf).SubString(0,3)1="250"") goto ende;

//--Beenden der Sitzung

ende:
Memo2->Lines->Add("'QUIT'™);
ClientSocketl->Socket->SendText(""QUIT\r\n");
len=ClientSocketl->Socket->ReceiveBuf(&recv_buf,128);
Memo2->Lines->Add(((AnsiString)recv_buf) .SubString(0, len));
ClientSocketl->Close();

5 Response-Codes
CONNECTION ESTABL ISHMENT
S: 220

E: 554
EHLO or HELO

S: 250

E: 504, 550
MAIL

S: 250

E: 552, 451, 452, 550, 553, 503
RCPT

S: 250, 251

DATEE 550, 551, 552, 553, 450, 451, 452, 503, 550
I: 354 -> data -> S: 250
E: 552, 554, 451, 452
E: 451, 554, 503

RSET
S: 250

VRFY
S: 250, 251, 252
E: 550, 551, 553, 502, 504

EXPN
S: 250, 252
E: 550, 500, 502, 504
HELP
S: 211, 214
E: 502, 504
NOOP
S: 250
QUIT

S: 221
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